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La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?

Regards & interrogations d’animateur 

La relation au jeu , existe-t-elle pour les personnes, pour le JE?



Regards & interrogations d’animateur 

La relation au jeu , le Jass en Suisse, le pilou, la pétanque, la mourra, la belote au Sud de la France…

Le pilou
La pétanque

La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?

https://www.youtube.com/watch?v=WPq8X68ByTU


La relation au jeu , des institutions

Regards & interrogations d’animateur 

La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?

Les questionnements à opérer.
* comment les institutions appréhendent-
elles le jeu?
* à quel rythme le jeu est-il proposé,
comment, quels types de jeux?
* les jeux sont-ils adaptés aux potentialités
et(ou) déficits des personnes?
* les jeux utilisés auparavant sont-ils
d’actualité?



Le sens du jeu , à déterminer

S’amuser, soigner, partager, pourquoi jouer et(ou) faire jouer? 
* être au clair avec les objectifs de l’action : guérir, rechercher ou amuser?
* la mémoire défaillante et les troubles cognitifs face aux jeux : apprendre à jouer
* dans le jeu, du plaisir et non du contrôle : « ici on joue beaucoup mais on ne s’amuse pas »

Le rôle de l’animateur
* Le jeu comme support d’interaction sociale : apprendre 
* types de jeux selon les envies, les désirs et donc la connaissance du groupe
* organisation de l’espace
* accompagner la mise en jeu : arbitre, entraîneur, observateur et(ou) coach

Regards & interrogations d’animateur 

La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?



Le sens du jeu

La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?

, pour identifier le bon support et(ou) le moyen

Memory en bois



Regards & interrogations d’animateur 

La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?

Le sens du jeu , pour identifier le support et(ou) le moyen

Quels jeux permettent les échanges?
* suivant les périodes et les personnes, le choix du jeu est 
essentiel pour atteindre tel ou tel objectif.

Ici le « clapet », plaisant pour ces personnes. L’entraide 
entre les joueurs semble instinctive. 



Le sens du jeu

Regards & interrogations d’animateur 

La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?

, pour favoriser le dépassement de soi, pour ceux aimant la compétition

Le jeu d’adresse ou autre permet aussi d’intéresser les 
« compétiteurs ». La motivation au service du projet et 
inversement. 
Ici une pratique occasionnelle débouche sur une compétition
inter-établissements. Plusieurs semaines d’entrainements.



La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?

Regards & interrogations d’animateur 

Le sens du jeu , pour favoriser l’estime de soi et la 

La plateforme collaborative propose des quizz prêts à l’emploi ou à être adaptés. 



La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?

Les partages d’expériences

Regards & interrogations d’animateur 

Parenthèse



La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?

Regards & interrogations d’animateur 

Parenthèse

+3000* établissements  utilisateurs

www.culture-a-vie.com



Regards & interrogations d’animateur 

La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?

, pour favoriser l’implication et le plaisirL’adaptation du jeu

Connaitre les personnes et leurs potentialités
* le concept du tamis et de la balle
* du jeu d’adresse au quizz multiculturel, toujours valoriser 
* équilibrer mais pas tricher

Chercher sans cesse, s’ouvrir pour trouver et proposer des animations pertinentes
* s’adapter aux personnes et non exclusivement à leur déficits
* autoriser les personnes à apprendre encore, de nouvelles règles et manières de jouer
* ne pas s’enfermer dans des carcans, permettre l’évolution culturelle

La courbe d’intensité moyen universel
* le tiers (l’animateur) doit gérer les séances, les projets, avec un 
rythme. 

Ici la courbe d’intensité est largement préconisée durant les séances de 
jeu. Le tiers doit être présent (juste ce qu’il faut) pour gérer ceci. 



La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?
Cédric Paris 

Regards & interrogations d’animateur 

, pour favoriser l’implication et le plaisirL’adaptation du jeu



La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?
Cédric Paris 

Regards & interrogations d’animateur 

, pour favoriser l’implication et le plaisirL’adaptation du jeu



La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?
Cédric Paris 

Regards & interrogations d’animateur 

, par et pour les personnesL’adaptation du jeu



La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?
Cédric Paris 

Regards & interrogations d’animateur 

, pour rendre possible l’accès à cette culture du JEL’adaptation du jeu

Trouver le bon « médium » pour favoriser le plaisir de jouer.
Ici par exemple ; mini boules, boules lestées pour
l’intérieur, boules carrées (à la fois culturelle et
fonctionnelle dans les pentes)

Il est opportun de proposer des accessoires correspondant
aux personnes sans risquer l’infantilisation.



La culture du JEU fait-elle le JE de la culture ?

Regards & interrogations d’animateur 
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