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Naissances des Jeux de rbles sur table :1974, Etats-Unis, Wisconsin
Auteurs : Gary Gygax, Dave Arnson
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Anatomie d’'un Jeu de roles

Le monde Le dispositif narratif

(Punivers
fictif)

(qui dispose de quelle autorité
narrative)

Le systeme
de résolution
(mécanique
de jeu)




Principes actifs d'un Jeu de rbles

Mechanics
(Mécanique)

Dynamics Aesthetics
(Dynamique) (Esthétique)

MDA: A Formal Approach to Game Design and Game Research
Robin Hunicke, Marc LeBlanc, Robert Zubek
hunicke@cs.northwestern.edu, marc_leblanc@alum.mit.edu, rob@cs.northwestern.edu
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Les huit formes de plaisir «esthétique»

1. Sens
Jeu comme plaisir des sens

8. Abneégation
Jeu comme passe-temps

2. Fantaisie
Jeu imaginaire
7. Expression
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Jeu comme découverte de soi %(,,i,} \ 0\{%
N/‘ s .A?Bo
L P T 3. Récit
6. Découverte SN (e Jeu comme trame

Jeu comme territoire inconnu narrative
5. Communaute 4. Défi

Jeu comme cadre social Jeu comme parcours

d'obstacles
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Le schéma narratif classique
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Une dynamique de tension a la base du processus creatif

INTER-CREATIVITE
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Disruption du bloc
fictionnel

Systemation

Réorganisation
narrative

INTER-CREATIVITE

Coralie David, « Le jeu de rble sur table : une forme littéraire intercréative de la fiction ? », Sciences du
jeu [En ligne], 6 | 2016, mis en ligne le 13 octobre 2016,
consulté le 18 avril 2019. URL : http://journals.openedition.org/sdj/682 ; DOI :10.4000/sdj.682



Exercice pratique
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